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Angestrebte Lernergebnisse:
Die Absolvent*innen dieses Moduls...

e erlernen ein grundlegendes Verstandnis des Ansatzes User Experience Design Sprint
kennen

e lernen und testen die Anwendung von Design Thinking Methoden im praktischen Kontext

e erstellen im Rahmen der Veranstaltung UX-Prototypen

e erlenren und wenden Prasentationskompetenz fur UX-Design-Projekte an


https://lsf.ovgu.de/qislsf/rds?state=wsearchv&search=1&subdir=veranstaltung&veranstaltung.semester=20262&veranstaltung.dtxt=User+Experience+Design+Sprint&P_start=0&P_anzahl=30&P.sort=veranstaltung.dtxt&_form=display

Inhalt:

Die Teilnehmer*innen simulieren im Rahmen der Lehrveranstaltung einen in der
Unternehmenspraxis immer wichtiger werdenden User Experience Design Sprint. Ein solcher dient
der ersten Durchdringung von Problemstellungen und der sich anschlieBenden Ideenfindung.
Hierbei werden innovative Methoden des Design Thinking sowie weitere Ansatze zur Verbesserung
der Usability und User Experience von Produkten bzw. Dienstleistungen angewendet.

Arbeitsaufwand:
180h = 40h (Blockveranstaltung) + 140h selbststandige Arbeit

Prufungsvorleistungen: Studien-/Priufungsleistungen: Lehrform / SWS:

Um an der Prifung teilnehmen zu Hausarbeit Seminar (3 SWS)
kénnen, sind Prifungsvorleistungen

erforderlich. Details werden in der

ersten Vorlesung bekannt gegeben.

Voraussetzungen nach Priufungsordnung: Empfohlene Voraussetzungen:

keine

Medienformen: Literatur:

Hinweise:
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