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Verantwortung: Studiendekan:in der FIN

Dozent:in: Alle Hochschullehrer:innen

Lehrveranstaltungen: Praktikum Propädeutikum Informatik

Verwendbarkeit: - B.Sc. INF: Aufbaumodule (SPO 2027)
- B.Sc. CV: Computervisualistik Pflicht (SPO 2027)
- B.Sc. INGINF: Ingenieurinformatik Pflicht (SPO 2027)
- B.Sc. INF (bilingual): Aufbaumodule (SPO 2027)

Angestrebte Lernergebnisse:
Nach erfolgreicher Teilnahme können die Studierenden…

sich im Fach und an der Fakultät orientieren: Sie kennen die Schwerpunkte der
Arbeitsgruppen und können daraus Vertiefungsrichtungen, Themen für Abschlussarbeiten
und mögliche Karrierewege ableiten;
die Werkzeuge des Studienalltags einsetzen: Textsatzsysteme, Kommandozeile und die
Kollaborationsdienste der Fakultät;
rechtliche, ethische und gesellschaftliche Rahmenbedingungen beurteilen: Urheberrecht
und Open-Source-Lizenzen, sicherer Umgang mit Daten sowie die Wirkungen
informatischer Systeme, etwa Bias und Nachhaltigkeit;
ihr Studium eigenverantwortlich organisieren: Studienverlauf und Auslandsaufenthalt
planen und die Beratungs- und Förderangebote gezielt nutzen.

Propädeutikum Informatik

https://lsf.ovgu.de/qislsf/rds?state=wsearchv&search=1&subdir=veranstaltung&veranstaltung.semester=20262&veranstaltung.dtxt=Prop%C3%A4deutikum+Informatik&P_start=0&P_anzahl=30&P.sort=veranstaltung.dtxt&_form=display


Inhalt:
Das Modul verbindet drei Stränge. Den ersten bildet die Vorstellung der Arbeitsgruppen der
Fakultät: An jedem Termin präsentieren sich zwei Arbeitsgruppen mit ihren
Forschungsschwerpunkten, ihrem Lehrangebot, möglichen Themen für Projekt- und
Abschlussarbeiten sowie den daraus erwachsenden Karrierewegen. Ergänzt wird dies durch
exemplarische Einblicke in laufende Forschungsarbeiten und durch die Frage, wofür die Inhalte der
Grundlagenmodule im weiteren Studium gebraucht werden. Der zweite Strang vermittelt in
praktischen, am eigenen Rechner nachvollzogenen Sequenzen die Werkzeuge des
wissenschaftlichen und praktischen Arbeitens: Textsatz und Dokumentenerstellung mit LaTeX,
Typst, Markdown/Pandoc und Overleaf; die Kommandozeile mit Dateisystem, Kommandos,
Umlenkung und einfacher Skripterstellung; die Kollaborations- und Infrastrukturdienste der Fakultät
(Mattermost, GitLab und Git, BigBlueButton, Nextcloud) sowie die Einrichtung der eigenen
Arbeitsumgebung einschließlich grundlegender Backup-Praktiken. Der dritte Strang stellt die
Informatik in ihren rechtlichen, gesellschaftlichen und organisatorischen Kontext. Behandelt
werden Urheberrecht und geistiges Eigentum, die Open-Source-Idee und die gängigen
Lizenzfamilien mit ihren Konsequenzen für eigene Projekte; Medienkompetenz, Datenschutz und
Datensicherheit bis hin zu signierter und verschlüsselter Kommunikation; die historische
Perspektive auf das Fach mit Beiträgen von Ada Lovelace, Grace Hopper und den „Hidden Figures“,
daran anschließend Diversität in der Informatik und Bias in informatischen Systemen, etwa in
Spracherkennung und Bildverarbeitung; schließlich die Rolle von Informatiker/-innen im KI-Zeitalter
und in interdisziplinären Entwicklungsteams sowie Nachhaltigkeitsaspekte informatischer Systeme.
Zur Studienorganisation stellen sich die Fachschaft (FaRaFIN) und die zuständigen Beauftragten vor
und informieren über Auslandsaufenthalte, Gleichstellungs- und Förderangebote,
Familienfreundlichkeit, Nachteilsausgleiche und Härtefallregelungen.

Arbeitsaufwand:
56h Präsenz und 94h Selbststudium
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