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Verantwortung: Hans-Knud Arndt
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Lehrveranstaltungen: o Seminar Digitalhandwerk

« Ubung Digitalhandwerk

Verwendbarkeit: - M.Sc. INF: Informatik
- M.Sc. INGINF: Informatik
- M.Sc. WIF: Wirtschaftsinformatik
- M.Sc. WIF: Informatik
- M.Sc. DKE: Applied Data Science
- M.Sc. DE: Human Factors

Angestrebte Lernergebnisse:
Absolvent*innen dieses Moduls...

e setzen sich mit ihrem personlichen Zugang zur Informatik auseinander und reflektieren
ihn

e lernen die Verschmelzung der Konkreten Kunst und Informatik mit den Ideen der Bauhaus-
Vorkurse kennen

o fiUhren Aufgaben zur Materialisierung von Immateriellen und umgekehrt durch

e lernen die Erstellung von dreidimensionale Modelle kennen

e entwickeln eigenstandige Ideen fur einen Vorkurs fur die Informatik


https://lsf.ovgu.de/qislsf/rds?state=wsearchv&search=1&subdir=veranstaltung&veranstaltung.semester=20262&veranstaltung.dtxt=Digitalhandwerk&P_start=0&P_anzahl=30&P.sort=veranstaltung.dtxt&_form=display

Inhalt:

Die Teilnehmer*innen erlangen im Rahmen dieser Lehrveranstaltung einen klnstlerisch-
gestalterischen Einblick in die Informatik. Hierzu setzen Sie sich unter anderem mit den folgenden
Themen auseinander:

3D-Druck und 3D-Scan

Konkrete Kunst

Vorkurse des Bauhauses

Designtheorie

Farblehre und kunstlerische Gestaltung
Digitalisierung

Didaktik der Informatik

Arbeitsaufwand:
56 h Prasenz
124h selbststandige Arbeit

Prifungsvorleistungen: Studien-/Priifungsleistungen: Lehrform / SWS:
Um an der Prifung teilnehmen zu Hausarbeit Seminar (2 SWS)
kénnen, sind Priufungsvorleistungen Ubung /2 SWS)

erforderlich. Details werden in der
ersten Vorlesung bekannt gegegeben.

Voraussetzungen nach Prifungsordnung: Empfohlene Voraussetzungen:

keine

Medienformen: Literatur:
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