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e haben die Fahigkeit, algorithmische Lésungen fur elementare geometrische Probleme zu
erstellen und hinsichtlich ihrer Effizienz zu bewerten

e kdnnen fundamentale geometrische Strukturen zur Problemldsung beschreiben und
anwenden

Inhalt:

e Algorithmenentwurfsparadigmen (beispielsweise Plane-Sweep, Teile- und Herrsche,
randomisierte inkrementelle Konstruktion) fir geometrische Algorithmen,

e Grundlegende geometrische Strukturen (Konvexe Hulle, Triangulierung von Punktmengen,
Arrangements, Voronoi- und Delaunaydiagramme)

Arbeitsaufwand:
56h Prasenzzeit 94h selbststandige Arbeit

Prifungsvorleistungen: Studien-/Priifungsleistungen: Lehrform / SWS:
Erfolgreiche Teilnahme an den Klausur 120 Minuten

Ubungen (50% der Aufgaben « Vorlesung (3 SWS)
votieren) o Ubung (1 SWS)

Voraussetzungen nach Prufungsordnung: Empfohlene Voraussetzungen:

keine Algorithmen und Datenstrukturen

Medienformen: Literatur:

e de Berg, Cheong, van Kreveld, Overmars:
Computational Geometry (3. Edition).
e Klein: Algorithmische Geometrie (2. Auflage).
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