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e erwerben grundlegende Kenntnisse im Bereich der Mensch-Computer-Interaktion, einem
wichtigen Teilgebiet der Informatik.

e kennen nutzerzentrierte und normkonforme Entwicklungsprozesse fur Bedienoberflachen
und kénnen diese auf praktische Anwendungsfalle anwenden.

e fUhren ein interdisziplinares Teamprojekt durch, entwickeln, testen und evaluieren im
Team ein fortgeschrittenes User Interface, lernen komplexe Entscheidungen im Team zu
treffen und Kompromisse einzugehen.

e prasentieren ihre Projektergebnisse in einem Vortrag, verteidigen ihre Ergebnisse und
Entscheidungen und reflektieren ihre Rolle im Team und ihren individuellen Beitrag zum
gemeinsamen Ergebnis.

Inhalt:

e Technische Grundlagen der Mensch-Computer-Interaktion (Fenster-, Menl- und
Dialogsysteme)

Interaktionstechniken und Interaktionsaufgaben

Kognitive Grundlagen der Mensch-Computer-Interaktion

Analyse von Aufgaben und Benutzern

Prototypentwicklung und Evaluierung

Spezifikation von Benutzungsschnittstellen

Arbeitsaufwand:
56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

Prifungsvorleistungen: Studien-/Priifungsleistungen: Lehrform / SWS:

Klausur, 120 min.

e 2 SWS Vorlesung
e 2 SWS Ubung

Voraussetzungen nach Priufungsordnung: Empfohlene Voraussetzungen:

keine Algorithmen und Datenstrukturen
Medienformen: Literatur:
Preim/Dachselt: Interaktive Systeme. Springer 2010
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