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Angestrebte Lernergebnisse:
Am Ende der VL kdnnen die Studierenden:

e Die Digitalisierung als Teil der menschlichen Zivilisation richtig einordnen.
e Sie kennen die ,Ethik” als Teilgebiet der praktischen Philosophie und die Unterscheidung
zur ,Moral”.
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e Die unterschiedlichen Begrindungsmadglichkeiten und Herleitungen flr ein moralisches
Verhalten sind ihnen vertraut und kénnen von ihnen aufgezeigt werden.

e Die Studierenden kennen unterschiedliche Disziplinen der Ethik und anhand von
Beispielen aus dem Umfeld der Digitalisierung kdnnen sie diese mit unterschiedlichen
Begrindungen und in unterschiedlich Disziplinen diskutieren

e Die Studierenden kénnen die gultigen Normen aus dem ,,Christlichen Abendland” und
dem ,Weltbild der Antike” herleiten und auf aktuelle Fragestelllungen im Digitalen
Zeitalter anwenden.

e Die Studierenden kennen unterschiedlichen Bereichsethiken und den Unterschied
zwischen 6konomischen und moralischen Handlungsmaximen.

e Die Studierenden haben unterschiedliche ethische Leitlinien aus Unternehmen und der
Gesellschaft flr Informatik kennen gelernt.

« Die Studierenden verfiigen Uber einen Uberblick Giber unterschiedliche
Wirtschaftsbereiche und deren digitale Weiterentwicklung auch unter Einsatz der
Klnstlichen Intelligenz.

e Die Studierenden erkennen selbstandig die besonderen ethischen Herausforderungen
durch die schnelle Weiterentwicklung der Digitalisierung im Allgemeinen und im Hinblick
auf die Kinstliche Intelligenz im Besonderen.

e Sie kennen die Chancen und Einsatzgebiete von Digitalen Lésungen aber auch die sich
ergebenden vielfaltigen Grenzen und Schranken.

e Sie kdnnen neue Berufsgruppen im Umfeld der Digitalisierung und Kl benennen, richtig
einordnen und bewerten.

e Die Transformation von Unternehmen durch die Digitalisierung kann am Beispiel der
Automobilindustrie von den Studierenden aufgezeigt und erlautert werden. Die durch die
Transformation sich vielfaltig ergebenden ethischen Herausforderungen kénnen von den
Studierenden aufgezeigt werden.

e Die Probleme bei de Versuch eine exakte Definition von kunstlicher Intelligenz ist den
Studierenden bekannt.

e Die kénnen die Unterschiede zwischen der sog. Schwachen Kl und Starken Kl (Artificial
General Intelligenz) benennen und verstehen den Unterschied zwischen Kl in Spielfilmen
und der Realitdt in der beruflichen und privaten Praxis.

e Die Dynamik der Digitalisierung kann von den Studierenden im Bereich von Software,
Hardware und an Beispielen von Kl-Lésungen aufgezeigt werden.

e Die Gemeinsamkeiten und Unterschiede zwischen Kunstlichen Neuronalen Netzen und
dem menschlichen Gehirn sin den Studierenden bekannt und sie kénnen die Starken und
Schwachen von Kl-Lésungen auf Basis Kunstlicher Neuronaler Netze erlautern.

e Der Einsatz von Kl im beruflichen und privaten Einsatz am Beispiel von Kl-Assistenten, KlI-
Agenten und Kl-basierte Autonome Systeme ist den Studierenden bekannt und kann von
ihnen sicher eingeordnet werden.

e Die Studierenden kennen ethische Problemfelder im Umfeld KI generierter oder mit Kl
manipulierter Bilder und deren schnelle Verbreitung in Digitalen Medien.

e Anhand des Weltwirtschaftsforums in Davos (2024) haben die Studierenden sich global
ergebende Problemstellungen durch Digitalisierung und Kl erkannt und kénnen diese
bewerten.

e Die Studierenden ethischer Herausforderungen beim Einsatz der Kinstlichen Intelligenz
eingrenzen und kategorisieren.



In der VL haben die Studierenden ungewollte Kl inharente Herausforderungen (Unseens)
und Nutzerspezifische Abhangigkeiten intensiv behandelt.

Die rechtlichen Herausforderungen beim Einsatz der Kl sind den Studierenden bekannt
und sie kdnnen diese unterscheiden. Die Studierenden kennen den risikobasierten Ansatz
der EU beim Einsatz der Kl und sie kdnnen Losungen den unterschiedlichen
Risikokategorien sicher zuordnen.

Die Studierenden haben den Einsatz der Kl in totalitaren Systemen und die Gefahren fur
eine freie Zivilgesellschaft kennen gelernt und kénnen eigestandig die Herausforderungen
benennen.

Die Weiterentwicklung digitaler Losungen und Kl-gesteuerter Systeme im Bereich der
Militarwirtschaft und der Kriegsfihrung kann von den Studierenden sicher benannt
werden.

Die Studierenden haben unterschiedliche Lésungsansatze flr eine Informationsethik
kennen gelernt und diese anhand praktischer aktueller Herausforderungen diskutieren
und bewerten.
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