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Angestrebte Lernergebnisse:
Die Studierenden ...

e kennen die Projektmanagementmethode Scrum


https://lsf.ovgu.de/qislsf/rds?state=wsearchv&search=1&subdir=veranstaltung&veranstaltung.semester=20262&veranstaltung.dtxt=Scrum-in-Practice&P_start=0&P_anzahl=30&P.sort=veranstaltung.dtxt&_form=display

e wenden agile Softwareentwicklungsmethoden praktisch an
e gewinnen praktische Erfahrungen mittels Durchfihrung eines Projektes
e reflektieren ihr Selbst- und Projektmanagement

Inhalt:

e In diesem Modul werden theoretische Kenntnisse und praktische Kompetenzen im
Umgang mit Scrum vermittelt. Die Veranstaltung besteht aus drei Teilen.

e In einem EinfGhrungsteil werden in zwei Vorlesungen die notwendigen Konzepte des
Scrum-ProzessModells vorgestellt und eine Einleitung in die zur erfolgreichen
Projektdurchfihrung notwendigen Technologien gegeben.

e Im Hauptteil der Veranstaltung wird in einer 1-wdchigen Blockveranstaltung ein Projekt
mittels Scrum umgesetzt. Diese erfolgt in Projektteams von 4-5 Teilnehmern. Wahrend
dieser Phase finden 2mal taglich Scrum-Meetings mit den Betreuern statt. Als Ergebnis
lernen die Teilnehmer zielgerichtet und effizient nach diesem Entwicklungsmodell zu
entwickeln.

e Die Blockveranstaltung findet in einer Woche wahrend der Vorlesungsfreien Zeit. Hier
besteht natlrlich Anwesenheitspflicht.

e Zur erfolgreichen Durchfiihrung in der Projektarbeit wird von jedem Teilnehmer ein
sorgfaltiges Einarbeiten in die notwendigen Technologien erwartet.

e Nach Abschluss der Projektwoche reflektieren die Teilnehmer lhre Erfahrungen und fassen
diese zusammen. Diese Ergebnisse werden dann in einer gemeinsamen
Abschlussveranstaltung diskutiert.

Arbeitsaufwand:
150h = 56h Prasenszeit + 94h selbstandige Arbeit am Projekt

Priufungsvorleistungen: Studien-/Priufungsleistungen: Lehrform / SWS:

Projekt mundliche Prifung

e 2 SWS Vorlesung
e 2 SWS Ubung

Voraussetzungen nach Prifungsordnung: Empfohlene Voraussetzungen:

keine Software Engineering
Medienformen: Literatur:
Hinweise:

Zuangsbeschrankung: Limitierte Teilnehmerzahl. Auswahlverfahren wird in erster Vorlesung
bekannt gegeben
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