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Grundlagen der Computer Vision

Verwendbarkeit: - B.Sc. CV: Computervisualistik - Pflicht

Angestrebte Lernergebnisse:
Die Studierenden:

e Fahigkeit zur Anwendung von Algorithmen der Computer Vision Fahigkeit zur
eigenstandigen Bearbeitung eines kleinen Projekts Teamfahigkeit

Inhalt:
Inhalt

e Early Vision: Active Vision, Stereo Vision, Optical FlowHigh
e Level Vision: Template Matching, variable Templates, Recognition by Components,
Bewegungsverfolgung


https://lsf.ovgu.de/qislsf/rds?state=wsearchv&search=1&subdir=veranstaltung&veranstaltung.semester=20261&veranstaltung.dtxt=Grundlagen+der+Computer+Vision&P_start=0&P_anzahl=30&P.sort=veranstaltung.dtxt&_form=display

Arbeitsaufwand:

150h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit, Prasenzzeiten: 2 SWS Vorlesung, 2
SWS Projekttreffen Selbststandige Arbeit: Projektplanung und Umsetzung in Teams, Vorbereitung
der Projektprasentation, Vor- und Nachbearbeitung des Vorlesungsstoffs

Prufungsvorleistungen: Studien-/Prifungsleistungen: Lehrform / SWS:
Prifungsvorleistung wird zu Beginn Vorlesung (2 SWS) Projekttreffen (2
der Veranstaltung bekanntgegeben. o Benotet: Miindliche SWS)

Prafung

e Unbenotet: Projektarbeit

Voraussetzungen nach Priufungsordnung: Empfohlene Voraussetzungen:

keine EinfGhrung in die Informatik, lineare Algebra,
Grundkenntnisse des Maschinellen Lernens

Medienformen: Literatur:

Hinweise:
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