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Angestrebte Lernergebnisse:
Die Studierenden

verstehen die grundlegenden Konzepte der Computergraphik
können ihre Kenntnisse anwenden zur Erstellung eines Rendering-Programms

Einführung in die
Computergraphik

https://lsf.ovgu.de/qislsf/rds?state=wsearchv&search=1&subdir=veranstaltung&veranstaltung.semester=20261&veranstaltung.dtxt=Einf%C3%BChrung+in+die+Computergraphik&P_start=0&P_anzahl=30&P.sort=veranstaltung.dtxt&_form=display


Arbeiten in Gruppen an Übungen und Programmmieraufgaben
erlernen sowohl theoretische Grundlagen als auch Anwendungen der Computergraphik
sind nach der Veranstaltung in der Lage, sich vertiefte Kenntnisse der Computergraphik
anzueignen

Inhalt:

Einführung, Geschichte, Anwendungsgebiete der Computergraphik
Modellierung und Akquisition graphischer Daten
Graphische Anwendungsprogrammierung
Transformationen
Clipping
Rasterisierung und Antialiasing
Beleuchtung
Texturierung
Sichtbarkeit
Raytracing
Moderne Konzepte der Computergraphik im Überblick

Arbeitsaufwand:
56h Präsenzzeit + 94h selbstständige Arbeit

Prüfungsvorleistungen: Studien-/Prüfungsleistungen: Lehrform / SWS:

Klausur, 120 min
2 SWS Vorlesung
2 SWS Übung

Voraussetzungen nach Prüfungsordnung: Empfohlene Voraussetzungen:

keine Einführung in die Informatik

Medienformen: Literatur:



J.D. Foley, A. van Dam, S.K. Feiner, J.F. Hughes:
Computer Graphics – Principles and Practice
(second Edition). AddisonWesley Publishing
Company, Inc., 1996
J. Encarnacao, W. Straßer, R. Klein:
Gerätetechnik, Programmierung und
Anwendung graphischer Systeme, Teil I und II.
Oldenbourg, München, Wien, 1966, 1997
D. Salomon: Computer Graphics Geometric
Modeling, Sprin-ger, 1999
A. Watt: 3D Computer Graphics. Addison-
Wesley Publishing Company, Inc., 2000

Hinweise:
Dieses Modul darf nicht zusätzlich zum Modul Computer Graphics - an Introduction gehört werden.
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