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Studierende, die den Kurs erfolgreich absolviert haben, sind in der Lage ...


https://lsf.ovgu.de/qislsf/rds?state=wsearchv&search=1&subdir=veranstaltung&veranstaltung.semester=20261&veranstaltung.dtxt=Grundlagen+der+C+++Programmierung&P_start=0&P_anzahl=30&P.sort=veranstaltung.dtxt&_form=display

... den Kompilierungsprozess fur C++ Projekte zu erklaren,

e ... primitive Datentypen, Operatoren und Kontrollstrukturen anzuwenden und zu
vergleichen,

... Zeiger und Speicherverwaltung in C++ zu nutzen,

... Zeiger, Zeigerarithmetik und Arrays sicher zu verwenden,

e ... dynamische Speicherverwaltung und Ausnahmebehandlung zu beherrschen,

... Funktionen, objektorientierte Programmierung und Operatortuberladung anzuwenden
und zu nutzen,

... generische Programmierung umzusetzen und die Standardbibliothek zu nutzen.

Inhalt:

Bedienung des Compilers und Zusammenspiel mit Linker

Primitive Datentypen, Operatoren und Kontrollfluss (und Unterschiede zu Java)
Variablen, Felder, Zeiger und Zeigerarithmetik

Funktionen

Klassen

Speicherverwaltung, Referenzen, Ausnahmebehandlung

Uberladen von Operatoren

Generische Programmierung mit Templates Uberblick (iber die Standardbibliothek
inklusive STL

Werkzeuge (Debugger, make, Valgrind, Doxygen)

e Allgemeine Problematiken (z.B. Programmierstil, Quellcode-Verwaltung, Optimierung,
Zeichensatze/UTF-8)

Arbeitsaufwand:

asynchrone Vorlesung 2 SWS = 28h Arbeit,
Ubung 2 SWS = 28h Prasenzzeit,

94h selbststandige Arbeit,

gesamt 150h.

Priifungsvorleistungen: Studien-/Priifungsleistungen: Lehrform / SWS:

Prifungsvorleistung erforderlich, wird

zu Semesterbeginn bekanntgegeben; e Prifung: schriftliche e asynchrone Vorlesung (2
Klausur, 120 Minuten; SWS)
¢ Schein: schriftliche Klausur o Ubung (2 SWS)

muss mitgeschrieben und
bestanden werden.

Voraussetzungen nach Prifungsordnung: Empfohlene Voraussetzungen:



keine

e Grundkenntnisse in Programmierung

e idealerweise Java-Kenntnisse (z.B. aus
der Vorlesung "Einfuhrung in die
Informatik")

Medienformen: Literatur:

e Bjarne Stroustrup. The C++ Programming
Language,

e Frank B. Brokken. C++ Annotations. ,

e Scott Meyers. Effective C++,

e Nicolai M. Josuttis. The C++ Standard Library -
A Tutorial and Reference.
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